Der kleine Tierfinder

A - Biffel-W6: Wasserbiiffel, Ungarisches E- Turehser
F - Vierhernschafe und
Thiiringische Zugziegen
& - Erdménnchen
H - Hysterische Hihner
I - Esel, Zwergzebu & Pony
K - Ganse, Puten Loufenten
L~ Kakadu Coco, die alte Labertasche

Steppenrind, Schottischer Hochland
bulle, Auerochse, Ungarisch-Schotti-
sches Hochsteppen-Kiilbchen

B - Zwergziegen, Zockleschafe und Lamas
C- Knorke, der Riesengoul, Wildpferd,
Kamel

b - Eichhérnchen

Taglich drei Schaufiitterungen
Drei Schoufiitterungen bei jeweils einer anderen Tierart

kénnt ihr bei uns an jedem einzelnen Tag der Saison
erleben. Die genaue Zeit und den genauen Ort geben wir
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Ort fiir kulinarische Késtlichkeiten
(zu Essen gibt es hier auch!)
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#r~+ Ort fiir steuerbefreite
] | groBe und kleine Geschiifte,
'* | auch Stilles Ortehen

Ort fiir Abenteueriibernachtungen
‘A auf der Kulturinsel, nicht nur fiir
besonders Ausgeschlafene
ine Ort fiir mystische,
labyrintische und klaustrophobische
Abenteuer

Ort fir Abenteuer mit wilden
Kreaturen

genal
jeden Morgen neu an der Troll- und Neifepforte bekannt.

M - Lama, Kuh, Vierhornziegen

1 - Trolipforte, zum Relnkemmen,
Staunen und Kaufen

2 - Begriflungs tiere, zum
Eingestimmtwerden

3 - Historum, 2um Lernen und
Steunen Uber dos Volk ven
Turizede

4 - Katapult

5 = Verireum, Jum wieder
Herausfinden

& - Weltenschaukel und
fliegender Teppich

T = Robenlabyrinth

8 - Zouberwald

9 - Hendoetriebenes Kettenkarussell

10 - Turehserlabyrinth

N- Streichelziegen

0 - Schmusechrkarnickel und
Meerschweinchen

P - Die schnellen Forellen

S - Drel schiine Pfauen streifen durch
die Geheime Welt von Turisede

11 - Baustellenplats

12 - Zone der Dimone

13 - Kannibalental

14 - Trampolin, zum Abheben

15 - Zouberschloss mit Teufels-
rutsche ond Geisterkeller

16 - Baumhausdorf, zum Klettern
und zum unterirdisch Erfeben

17 - Ausgrobungsstelle, zum
Geschichte entdecken
18 = MultiEuditKoppel mit Hous-
tieren ous aller Welt
19 - KuzchelBoumhaus + Meus Brucke

20 - Miondertal und Allee der Helden

um Spazieren und
Brickencystem zum Abkiirzen

21 - Hithnerboumhaus, rum Beeiern
22 - Riesenschoukel, zum
Al
23 - Kiiseberglobyrinth mir grofem
Boumhaus und Geheimrutsche
24 - Kuhlkammerkino fiir hede Tage
205 - eldmaschasiage sech Schwelzer Virkild

26 « Baumhausholkon,
fiir Aulenstehende

27 - Raubritterbury, fir Uberfalle
28 - Wasserdémonental & Wosser-
furm, zum Bewlissern kssen

20« Kletterrompen, 3um Austoben
und Rutschen

30 - Grofies Tal mit Feuertempel
und feurigen Sitzgruppen
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31 - Feulenzum - Turisedische Well-
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nessonkage mit Souna und
Kannibalenkesseln

= U-Boot-Boumhous

= Elerschoukel sum Verschoukeln

- Meifepforte, Hinterausgong zur
peinischen Nachbarwelt (Achtung:
kein Eingengl)

= Miihlerturm mit
Boumhouswipfelpfod

- Rabenschaukel, zum Fliegen im
Schwerm

- Dachefigel

= Nashorn zum Fittern

~ Turihaltum
Unter-Dach-Spéel-Balkon,
Halzgalerie und Riegenepiel

= Coco, der sprechende Kokodu,
zum Unterhalten

~ Kréinumblick mit Speiserghre,
2um Felltierschouen
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Uberkreuzen

Gicheime;

Sehicksal

45 - Uber 500m Tunnellabsyrinth mit 46
wersteckten Einaticgen in die Unterwelt

46 « Unterirdisch gestrondates U- Boot
Mautilus (Milest Thr erst mal findenl)

4T - Wickingerschiff zum Entern {mit
Geheimgang)
48 - Teufelshricke, zum Mutbeweisen

49 « Kleinkinderdorf Sendsiedel und
Puppenstube mit euch als Puppen
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51 - Ziegendorf - Streichelgeheg

Sehcafe mit dem

vergesencr Weg l
Bl WG und Ziegenlabyrinth
30 Bogenschictt Parcours
Ruinencafié mit Trethootteich ""
-Aussichishaum b

Wakdspiclplitze
Eriehnistabrten Ciuacheia Bahn
~Watkdwesen Skulpturenpark

n Yersteckum

stafichn
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52 - Végelbecboshtungsstation

53 - Kaninchenburg = Streichelgehege

54 - Verkleidum, Eigang zum ERONUM -
Theater zum Essen

&5 - Fahrradparkplatz

Bb - Porkplotzwichter

57 - Spukhaus, zum Gruseln

58 - Ballspielgrube Claire

59 - Schwimmbriicke Uber die Neife

60 = Turiuswinkel

61 - Weg zum Erlebnisdarf

69 - Boumbett
70 - Felsennest
71+ Erdhavs
72 - Kinderboumhous
73 - Waldsiedium

T4 - Mystische Mihle
78 - Fassbaumhous —dl
76 - Boumhaus jurte

77 - Vegelbaumhiitten Am Behdtum kénnen jetzt auch Caravans campen.

62 - Treumkekon 78 - Boumaguariurm Hier befindet sich ouch ein Notfalltelefon,
63 - Inselbaumhaus 78 - Hiigelerdhaus
&4 - Meilebootseinstieg ¥ T =
65 - privater Wohnbereich B o o S
66 - Turisedisches Festapiel oL e
zum Erfeuchtetwerden
67- L B2 -




